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| personaggi presenti in questo albo sono tutti maggio- 
renni, e comunque non si tratta di persone realmente esi- 
stenti, bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 


RIASSUNTO 


Gli Yoma sono dei terribili demoni. Si nutrono di esseri umani e 
sono capaci di assumerne l'aspetto fisico. Claymore è un’orga- 
nizzazione fondata da umani che uccide gli Yoma a pagamento. 
Il compito è affidato alle femmine dei Claymore, guerriere metà 
umane e metà demoni, Quando non riescono a dominare la forza 
demoniaca che è in loro, le Claymore si “risvegliano”, vale a dire 
che si trasformano definitivamente in demoni e devono essere 
annientate dalle loro compagne. Tra i Claymore non ci sono più 
guerrieri maschi perché questi avevano rivelato la spiacevole ten- 
denza a ‘risvegliarsi’ con esagerata facilità. Teresa è la più poten- 
te tra le Claymore. Viaggia assieme a Claire, una ragazzina che 
ha salvato da morte certa. Per difendere Claire, Teresa uccide 
alcuni briganti violando così la regola fondamentale di non fare 
mai del male ad alcun'essere umano. L'organizzazione è impla- 


cabile e fa uccidere Teresa. Claire decide di diventare lei stessa. 


una Claymore. Passano molti anni e ora anche Claire viaggia con 
un ragazzino tuttofare al suo fianco che risponde al nome di — 
Raki. Claire viene inviata in missione assieme ad altre tre guer- — 
riere Claymore. Il loro compito è di scovare ed eliminare uno dei - 
vecchi guerrieri maschi Claymore ‘risvegliatosi’ a una vita da. 
mostro. Questi si rivela molto più pericoloso del previsto e viene 
battuto con enormi difficoltà. Si insinua nel gruppo if dubbio che. 
l'organizzazione stia tramando per toglierle di mezzo volontaria- 
mente. Appena terminata una missione, Claire viene inviata nella 
città di Gonar ad affrontare un altro pericoloso mostro risvegliato. 
La squadra, in questo caso, è formata solo da due cacciatrici. La 
compagna di Claire, però, si dimostra, se possibile, persino più 
pericolosa del mostro stesso. A Claire non resta che tentare la 
fuga assieme a Raki. 
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i numeri da 5 a 7 (€ 3,70 cad.) - conclusa 
Michael (€ 2,60) - continua su Kappa Magazine 
Rough da 10 a 12 (€ 2,60 cad.) 

i numeri 13 e 14 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Present from Lemon da 1 a 4 (€ 1,90 cad.) - conclusa 
Shadow Lady da 1 a 3 (€ 2,60 cad.) - conclusa 
Seraphic Feather 1 (€ 3,10 cad.) 

i numeri da 2 a 3 (€ 3,70 cad.) - in corso 

n. 4 (€ 4,70 cad.) - in corso vedi Turn over 
Guyver da 26 a 27 (€ 2,60 cad.) 

i numeri da 28 a 34 (€ 3,70 cad.) - in corso 
Rumic World da i a 3 (€ 2,60 cad.) - conclusa 
Rumic Theater (€ 3,70) - volume unico 
Erotikappa da 1 a 3 (€ 3,70 cad.) - in corso 
Trinetra da 1 a 2 (€ 3,10 cad.) 

da 3 a 6 (€ 3,70 cad.) 

da 7 a 8 (€ 4,20 cad.) 

da 9 a 12 (€ 4,70 cad.) da 13 a 14 (€ 4,00 cad.) 

1 Pound Gospel da 1 a 3 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Gun Smith Cats 1 (€ 3,10) 

da 2 a 4 (€ 3,70 cad.) - in corso 

Jiraishin 1 (€ 3,10 cad.) - in corso 

Il numero 2 (€ 3,70) - vedi Point Break 

Fortified School 1 (€ 3,10) 

da 2 a 7 (€ 3,70 cad.) - conclusa 

Il bosco della Sirena (€ 3,10) - volume unico 

Il segno della Sirena (€ 4,20) - volume unico 

La maschera della Sirena (€ 3,70) - volume unico 
La stirpe della Sirena (€ 3,10) - volume unico 
Kurogane da 1 a 3 (€ 3,70 cad.) 

il numero 4 (€ 4,20 cad.) 

il numero 5 (€ 4,70 cad.) - in corso 

Una ragazza alla moda (€ 3,10 cad.) - volume unico 
America (€ 3,70 cad.) - volume unico 

1 or W (€ 3,70 cad.) - volume unico 

Clover da 1 a 4 (€ 3,70 cad.) - conclusa 

Rumic Short (€ 4,20 cad.) - volume unico 

Le ali di Vendemiaire da 1 a 2 (€ 3,70 cad.) - conclusa 
Under execution, under jailbreak (€ 5,20) 
volume unico 

Tetsuwan Girl da 1 a 6 (€ 4,20 cad.) 

n.7e8 (€ 4,20 cad.) - in corso 

Red da 1 a 4 (€ 4,70 cad.) - in corso vedi Turn Over 
Sand Land (€ 4,20 cad.) - conclusa 

Sussurri del cuore (€ 3,70 cad.) - volume unico 
Sussurri del cuore - ore felici (€ 3,70 cad.) 
volume unico 

Ghost in the Shell 1 e 2 (€ 9,50 cad.) 

Gundam C.D.A. 1 e 2 (€ 3,50 e 4,00 cad.) 

Jinbe (€ 5,00 cad.) - volume unico 

La principessa bianca (€ 7,00 cad.) - volume unico 
Vite bizzarre di gente eccentrica (€ 9,50 cad.) 
volume unico 

Siamo in 11! (€ 7,00 cad.) - volume unico 

Ghost in the Shell 1.5 (€ 15,00 cad. con CD) 
volume unico 


TECHNO 

Guyver da 1 a 25 (€ 1,90 cad.) - vedi Storie di Kappa 
Cyber Blue da 1 a 7 (€ 1,90 cad.) - conclusa 
Ushio e Tora da 1 a 23 (€ 1,90 cad.) 

da 24 a 33 (€ 2,60 cad.) 

il numero 34 (€ 3,10) - vedi Turn Over 

Ryusei da 1 a 3 (€ 2,60 cad.) - conclusa 

Capitan Tsubasa da 1 a 56 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Taro Misaki story (€ 3,10 cad.) - volume unico 
Striker Jin 1 e 2 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Keeper Coach (€ 3,10 cad.) - volume unico 


Hungry Heart da 1 a 6 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Miyuki da 1 a 6 (€ 3,10 cad.) - in corso 


TURN OVER 

Ushio e Tora da 1 a 7 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Mikami da 1 a 41 (€ 4,20 cad.) - in corso 
Patlabor da 13 a 22 (€ 4,20 cad.) - conclusa 

B't X da 10 a 16 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Jiraishin da 4 a 17 (€ 4,20 cad.) 

i numeri 6 e 11 (€ 5,00 cad.) - in corso 

Red da 5 a 10 (€ 4,20 cad.) 

Seraphic feather n. 5 e 6 (€ 4,20 cad.) - in corso 


UP (VM18) 

Oh Baby! da 1 a 8 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Project Zeorymer (€ 4,20 cad.) - volume unico 
The Last Man da 1 a 12 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Porompompin da 1 a 8 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Koibito Play da 1 a 2 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Another one bites the dust (€ 4,20 cad.) 

volume unico 

Tieni duro, Marin! da 1 a 2 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Così fan tutte da 1 a 21 (€ 4,20 cad.) - conclusa 


YOUNG 

Mensile del fantastico da 13 a 31 (€ 2,40 cad.) 
il numero 33 (€ 2,90) - conclusa 

Lamù da 1 a 47 (€ 1,90 cad.) 

Il numero 48 (€ 2,60) - conclusa 

Short Program da 1 a 4 (€ 2,60 cad.) - conclusa 
One Piece dal n. 1 (€ 3,10 cad.) - in corso 

Toto 1 e 2 (€ 3,10 cad.) 

One Piece Red (€ 3,10) - volume unico 

One Piece Wanted (€ 3,10) - volume unico 
One Piece Blue (€ 3,10) - volume unico 

Goku dal n. 1 a 7 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Rave World 1 e 2 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Genzo da 1 a 5 (€ 3,10 cad.) - conclusa 


ZERO 

Yu degli spettri da 1 a 19 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
The Big O da 1 a 6 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Rave dal n. 1 (€ 3,10 cad.) - in corso 


FUORI COLLANA 

Rocky Joe da 1 a 20 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
F-Motori in pista da 8 a 28 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Speciale Lupin Ill 1 e 2 (€ 2,60 cad.) - vedi Mitico 
Zetman (€ 2,60) - volume unico 

Speciale Sailor Moon (€ 2,10) - volume unico 
Dominion C-1 (€ 4,20) - volume unico 

10 anni Star Comics (€ 2,60) - volume unico 
Akira Toriyama Illustration Book (€ 9,30) 
Dragon Ball Illustration Book (€ 7,80) 

Yui Shop 1 e 2 (€ 7,80) (VM 18) 

Masakazu Katsura Illustrations 

vol. 1 (€ 9,30) vol. 2 (€ 10,40) vol. 3 (€ 7,80) 
Your eyes only CLAMP illustraz. (€12,00) 
Speciale Kajika (€ 3,10) - volume unico 

Sanpei da 1 a 4 (€ 4,20 cad.) - conclusa 

Hen da 1 a 16 (€ 2,60 cad.) - conclusa 

Lupin Ill prima serie da 1 a 12 (€ 4,20 cad.) 

il numero 13 (€ 5,00) - conclusa 

Mobile suit Gundam romanzo (€ 10,00) 

Il grande sogno di Maya da 1 a 41 (€ 4,20 cad.) 
in corso 

Suzue Miuchi best works dal n. 1 (€ 4,20 cad.) 
in corso 
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Gon a colori (€ 2,60) - volume unico 

B't X da 1 a 9 (€ 3,10 cad.) - vedi Turn Over 
Utena da 1 a 5 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

C.C. Sakura da 1 a 12 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Rayearth 2 da 1 a 3 (€ 3,70 cad.) - conclusa 
Kenshin da 1 a 28 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

La stirpe delle tenebre da 1 a 11 (€ 3,10 cad.) 
in corso 

Chiho Saito dal 1 (€ 4,20 cad.) - in corso 


KAPPA MAGAZINE 
dal n. 1 (€ 6,00 cad.) 
i numeri 16bis, 20bis, 28bis (€ 2,60 cad.) - in corso 


MITICO 

Lupin III da 1 a 29 (€ 2,40 cad.) - conclusa 

Dr. Slump'da 1 a 27 (€ 1,90 cad.) 

il numero 28 (€ 2,40) - conclusa 

Toriyama World da 1 a 4 (€ 1,90 cad.) 

il numero 5 (€ 2,60) - conclusa 

Dr. Slump colore da 1 a 8 (€ 2,40 cad.) - conclusa 
Cowa! (€ 3,70) - volume unico 

Dash Kappei da 1 a 24 (€ 2,10 cad.) 

il numero 25 (€ 2,60) - conclusa 

F-Motori in pista da 1 a 7 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Lui! il diavolo da 1 a 11 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Orange Road dal 1 (€ 4,20 cad.) - in corso 


NEVERLAND 

Video Girl Ai da 1 a 17 (€ 2,10 cad.) - conclusa 
Video Girl Len da 1 a 3 (€ 2,10 cad.) - conclusa 
Georgie da 1 a 7 (€ 2,10 cad.) - conclusa 

Caro Fratello da 1 a 4 (€ 2,10 cad.) - conclusa 
DNA2 da 1 a 7 (€ 2,10 cad.) - conclusa 

Ranma 1/2 da 1 a 53 (€ 2,10 cad.) - conclusa 
Maison Ikkoku da 1 a 27 (€ 2,10 cad.) - conclusa 
Inu Yasha da 1 a 35 (€ 2,10 cad.) - in corso 

dal n. 36 (€ 3,10 cad.) - in corso 

Black Cat dal n. 1 (€ 3,10 cad.) - in corso 


POINT BREAK 

Jiraishin 3 (€ 3,70) vedi Storie di Kappa e Turn Over 
Sanctuary da 1 a 12 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Strain da 1 a 5 (€ 4,20 cad.) - conclusa 

Agharta da 1 a 7 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Majin Devil 1 e 2 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Es da 1 a 7 (€ 3,10 cad.) - in corso 

Phantom Stalker Woman (€ 3,10 cad.) - volume unico 
Benkey a New York (€ 3,10 cad.) - volume unico 
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Sole maledetto-(€ 3,10 cad.) - volume unico 
U.P.O. (€ 3,10 cad.) - volume unico 

Flash da 1 a 3 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Samurai (€ 4,20 cad.) - volume unico 

Scuola di manga (€ 3,10 cad.) - volume unico 
Skyhigh 1 e 2 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Brothers da 1 a 3 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Alive numero unico (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Lawful Drugstore da 1 a 3 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Hell's Angels da 1 a 3 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Zetman da 1 a 4 (€ 4,20 cad.) - in corso 
Tamara (€ 4,20 cad.) - volume unico ; 

Rock Money and education (€ 4,20 cad.) - 
volume unico 

Claymore da 1 a 4 (€ 3,10 cad.) - in corso 


SHOT 

Patlabor da 1 a 12 (€ 2,60 cad.) - vedi Turn Over 
Saint Seiya da 1 a 28 (€ 2,60 cad.) - conclusa 
Ransie la strega da 1 a 31 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Batticuore a mezzanotte da 1 a 4 (€ 3,10 cad.) 
in corso 

Parfait Tic da 1 a 5 (€ 3,10 cad.) - in corso 


STARLIGHT 

Orange Road da 1 a 25 (€ 1,90 cad.) - conclusa 
Sesame Street da 1 a 5 (€ 1,90 cad.) - conclusa 
Rough da 1 a 9 (€ 1,90 cad.) - vedi Storie di Kappa 
Slow Step da 1 a 7 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Love me knight da 1 a 7 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Attacker You! da 1 a 3(€ 3,10 cad.) - conclusa 
La leggenda di Hikary da 1 a 16 (€ 3,10 cad.) 
conclusa 

Wedding Peach da 1 a 5 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Othello dal n. 1 al n. 7 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Guru Guru Pon-chan dal n 1 (€ 3,10 cad.)- in corso 


STORIE DI KAPPA 

Rokuro Shinofusa World (€ 4,00) - volume unico 
Street Fighter Il da 1 a 2 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Gon da 1 a 4 (€ 2,60 cad.) * 


STAR 
COMICS 


Per ricevere i numeri arretrati delle nostre pubblicazioni, 
rivolgetevi a Edizioni Star Comics, Strada delle selvet- 
te 1 bis/1, 06080 Bosco (PG), effettuando il pagamento 
anticipato tramite vaglia postale. L'importo sarà dato 
dalla somma dei prezzi di copertina più €2,50 per le 
spese di spedizione fino a 10 numeri e €5,00 oltre i 10 
albi ordinati. Per la sicurezza delle spedizioni tutti i pac- 
chi saranno inviati come raccomandati. Nel vaglia è 
necessario specificare-nome, indirizzo, titoli e numeri 
degli albi richiesti (lista in basso) nello spazio destinato 
alle comunicazioni del mittente. Oppure visita il nostro 
sito www.starcomics.com e acquista online con carta 
di credito, poste pay o bollettino di conto corrente posta- 
le nella sezione OrionShop. Trovi le modalità nel nostro 
sito - sezione arretrati - e su Orionshop. 


ACTION 

Jojo da 1 a 121 (€ 2,10 cad.) 

il numero 69 (€ 2,60) 

il numero 94 (€ 3,10) - conclusa 

Baoh da 1 a 3 (€ 2,10 cad.) - conclusa 
Gorgeous Irene (€ 3,10) - volume unico 
Magical B.T. (€ 3,10) - volume unico 
Kamikaze da 1 a 9 (€ 3,10) - conclusa 
Manga Bomber da 1 a 13 (€ 4,20) -conclusa 


AMICI 
da 1 a 97 (€ 3,10 cad.) - in corso 
i numeri 39, 42 (€ 3,70) - concluso 


ANATOLIA STORY 
dal n. 1 (€ 4,20) - in corso 


ANIME COMICS 

Dragon Ball da 1 a 3 (€ 4,20) - conclusa 

Dragon Ball /Z da 1 a 15 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Dragon Ball 58 il film (€ 4,20) 

Dragon Ball GT 67-68 -69 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Saint Seiya da 1 a 4 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Orange Road da 1 a 3 (€ 4,20 cad.) - conclusa 
Dr. Slump da 1 a 9 (€ 4,20 cad.) - conclusa 

Inu Yasha da 1 a 12 (€ 4,20 cad.) - in corso 
Gundam 0080 - 83 (€ 3,50 cad.) - conclusa 
Gundam ZZ 1 - 2 (€ 4,00 cad.) - conclusa 
Gundam Chars counterattack (€ 4,20) - vol. unico 


DELUXE 
Dragon Ball DX da 1 a 40 (€ 2,60 cad.) 
da 41 a 42 (€ 3,10 cad.) - conclusa 


DRAGON BALL 
da 1 a 61 (€ 1,90 cad.) 
il numero 62 (€ 2,40 cad.) - conclusa 


DRAGON BALL BOOK 
dal n. 1 al n. 40 (€ 4,00 cad.) 
dal n. 41 al n. 42 (€ 4,50 cad.) - conclusa 


DRAGON BALL NEW 
dal n. 1 al n. 40 (€ 3,00 cad.) 
dal n. 41 al n. 42 (€ 3,50 cad.) - conclusa 


DRAGON BALL PERFECT EDITION 
dal n. 1 (€ 4,00 cad.) - in corso 


DRAGON 

Dai da 1 a 49 (€ 2,10 cad.) 

il numero 48 e dal 50 al 54 (€ 3,10) - conclusa 
Wing Man da 1 a 13 (€ 3,10) - conclusa 
Shaman King dal n. 1 (€ 3,10) - in corso 


DRAGON QUEST 
L’emblema di Roto da 1 a 20 (€ 3,10 cad.) 
il numero 21 (€ 3,70) - conclusa 


DETECTIVE CONAN 
dal n. 1 (€ 3,10) - in corso 


EXPRESS 

Rivista da 1 a 27 (€ 3,10) - conclusa 

l’s da 1 a 15 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Rookies da 1 a 24 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Chobits da 1 a 8 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Il ladro dalle 1000 facce 1 e 2 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Duklyon 1 e 2 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Clamp Detective da 1 a 3 (€ 3,10 cad.) - in corso 
Rex (€ 3,10 cad.) - volume unico 

Angelic Layer da 1 a 5 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Wish dal n. 1 al n. 4 (€ 3,10 cad.) - conclusa 


FAN 

Touch da 1 a 26 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

H2 da 1 a 34 (€ 3,10 cad.) - conclusa 

Sei il mio cucciolo da 1 a 12 (€ 3,10 cad.) - in corso 
Extra Heavy Syrup (€ 4,20 cad.) - vol. unico 
Clover dal n. 1 (€ 3,10 cad.) - in corso 


GAME OVER 
da 1 a 18 (€ 2,60 cad.) 
da 19 a 21 (€ 3,10 cad.) - conclusa 


GHOST 

Mikami da 1 a 12 (€ 1,90 cad.) 

da 13 a 18 (€ 2,60 cad.) 

Speciale Mikami 1 e 2 (€ 3,10 cad.) - vedi Turn Over 
Doraemon da 1 a 6 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
Xenon da 1 a 4 (€ 6,00 cad.) - conclusa 


GREATEST * 
Video Girl Ai DX da 1 a 13 (€ 2,60 cad.) - conclu' 
Video Girl Len DX da 1 a 2 (€ 2,60 cad.) - conclusa 
Ranma 1/2 da 1 a 38 (€ 2,60 cad.) - conclusa 
3x3 Occhi dal n. 1 (€ 4,20 cad.) - in corso 


GUNDAM UNIVERSE 

Le origini 1 e 2 (€ 3,50 cad.) 

Le origini 4 e 5 (€ 3,50 cad.) 

Le origini 6 e 7 (€ 6,00 cad.) - in corso 

La scuola del cielo 1 e 2 (€ 3,50 e 4,00 cad.) 

La scuola del cielo 3 (€ 5,50 cad.) - in corso 
Lost war chronicles 1 e 2 (€ 3,10 e 3,50 cad.)-conclusa 
Gundam CDA 3 (€ 5,50 cad.) - in corso 


KAPPA EXTRA 
Rayearth da 1 a 3 (€ 3,10 cad.) - conclusa 
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Takada, il fantascientifico LIT- 
TLE JUMPER! Nel frattempo, 
prosegue il progetto/concorso 
KAPPA ANGELS, in cui tutti i 
fumettisti e illustratori italiani 
sono invitati a creare nuove 
avventure delle tre paladine del 
manga e degli anime! Ma conti- 
nuano anche i serial ‘titolari’ 
della nostra ammiraglia, e anco- 
ra una volta avremo una valan- 
ga di articoli e rubriche! Con 
Kappa Magazine non c'è MAI 
limite al meglio (poi non dite che 
non ve l'avevamo detto)! 


AMICI 104 

STROFE D'AMORE 

15 di 17 

12x18, B, 192 pp, b/n 

€ 3,30 

Aine Yukimura è la paroliera 
del celeberrimo gruppo dei 
Lucifer, composto dal bello e 
sexy Sakuya, Atsuro, Yuki, 
Santa e Towa, ed è famosa per 
i suoi testi parecchio audaci. Il 
sodalizio lavorativo tra Sakuya e 
Aine si trasforma ben presto in 
un sodalizio d'amore: nonostan- 
te le mille difficoltà di un ambien- 
te colmo di invidie e vendette 
trasversali come quello dello 
spettacolo, i Lucifer riescono a 
diventare sempre più famosi! E 
presto arriva anche un nuovo 
produttore. Takayama, appa- 
rentemente gay, ha in mente 
grandi cambiamenti per il grup- 
po. A scuola arriva un nuovo 
compagno di classe per Aine: si 
tratta di Daisuki, membro della 
band degli e.mu, che appartiene 
alla stessa casa discografica dei 
Lucifer. Da qui la richiesta alla 
ragazza di scrivere il testo della 
canzone del loro debutto! 
Intanto i rapporti tra i Lucifer e il 
loro produttore si fanno tesi. E 
anche la rivalità con gli e.mu 
comincia a portare guai... Il 
mondo della musica è sempre 
più alla ribalta! 


TURN OVER 73 

MA QUANDO MAI?! 1 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 

Il nuovo corso di Turn Over si 
inaugura con questa deliziosa 
commedia scolastica che ha 
appena vinto in patria il premio 


della casa editrice Shogakukan 
come miglior shojo dell’anno. La 
vita della nostra protagonista, 
Shizuka Mamiya, scorre forse 
un po’ troppo monotona. Solo la 
presenza dei suoi due affasci- 
nanti fratelli, Tetsu e Retsu, la 
rende oggetto d'invidia da parte 
di chiunque la conosca. ll vero 
guaio si presenta quando alla 
ragazza viene rivelato di non 
essere la sorella naturale dei 
due ragazzi, ma solo la sorella- 
stra. Come cambierà questa 
scoperta la vita di Shizuka? 


ANATOLIA STORY 16 di 28 
12x18, B, 192 pp, b/n 

€ 4,20 

Yuri, trascinata nell'antico regno 
degli Ittiti per fare di lei un sacri- 
ficio umano, si ribella alla perfida 
regina Nakia grazie all’interes- 
samento del principe Kail 
Mursili, che si invaghisce di lei. 
Attraverso il sangue di Yuri la 
perfida regina-sacerdotessa 
vuole infatti gettare un maleficio 
su tutti i principi in linea eredita- 
ria per far sì che sia il suo unico 
figlio a salire al trono. Per aiuta- 
re la ragazza, ma anche se stes- 
so, Kail rivela a Yuri di essere 
anch'egli un potente sacerdote e 
di essere in grado di riportarla al 
suo tempo. Unica condizione 
per farlo è che si verifichino le 
stesse condizioni che hanno 
permesso il suo viaggio nel pas- 
sato, e questo può avvenire solo 
una volta all'anno. Finita la guer- 
ra con l’Egitto, Yuri e Kail diven- 
tano amanti. Ma Nakia li aspetta 
ad Hattusa: la regina ha infatti 
convocato sette principesse e 
molte nobildonne, affinché Kail 
scelga tra di loro una sposa e 
delle concubine. Ma Kail ha altri 
piani: sposare Yuri e fare di lei la 
futura imperatrice ittita. Le princi- 
pesse, una a una, vengono tro- 
vate morte in circostanze mistre- 
riose. Il mistero si infittisce intor- 
no alla corte e la nostra intrepida 
eroina vede ancora una volta 
messo in pericolo tutto ciò per 
cui sta lottando dal suo arrivo 
nell'impero ittita. Sempre nuovi 
personaggi sono pronti a trama- 
re alle sue spalle e a quelle del 
principe Kail... 


interessa in quel senso, e vuole 
solo che loro tre rimangano 
buoni amici... Ma la nostra eroi- 
na riuscirà a mantenere i suoi 
buoni propositi? E, soprattutto, i 
due cugini le daranno una 
mano? L'intreccio si infittisce 
sempre di più in Parfait Tic! 


EXPRESS 96 

HAPPY MANIA 2 di 11 

12x18, B, 176 pp, b/n, € 3,50 
Da una relazione all'altra, da un 
disastro all’altro, anche in que- 
sto secondo volume Kayono 
non sembra disposta ad arren- 
dersi! E mentre la sua migliore 
amica si sposa (!), la nostra pro- 
tagonista torna a casa dei geni- 
tori e incontra un vecchio com- 
pagno di scuola completamente 
trasformato nel look, ma special- 
mente nel carattere... Quale 
sarà il problema vero questa 
volta? E Shuichi sarà disposto 
a starsene con le mani in mano 
mentre la sua amata Kayono 
frequenta un altro uomo? 

La commedia sentimentale più 
pazza di tutto il Giappone è 
sbarcata in Italia! 


STARLIGHT 165 

GURU GURU PON CHAN 9 di 
9 (volume conclusivo) 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Siamo giunti alla fine di questo 
fantastico manga nato dalle 
mani di Satomi lkezawa. Mentre 
Ponchan continua a stare sem- 
pre più male, il lieto fine della 
storia viene messo sempre più 
in discussione... Che sia definiti 
vamente giunto il momento per 
Ponchan e Mirai di separarsi? 
Che sia proprio impossibile per 
un essere umano e un cane 
coronare il loro sogno d'amore? 
Scopritelo nell'ultimo divertentis- 
simo volume di Guru Guru 
Ponchan. E dal mese prossimo, 
B.0.D.Y. di Ao Mimori. 


SUZUE MIUCHI BEST 
WORKS 11 12x18, B, 192 pp, 
b/n € 4,20 

Una collana di storie brevi, rea- 
lizzate da Suzue Miuchi nel 
corso della sua lunghissima car- 
riera. Un'occasione imperdibile 
per chi ha apprezzato Il grande 


sogno di Maya per ritrovare 
un'autrice che ama e, per chi 
non lo ha ancora fatto, per sco- 
prire un'artista completa in 
grado di scrivere e disegnare 
storie di grande spessore narra- 
tivo e psicologico. In questo 
undicesimo numero, ancora una 
volta Suzue Miuchi ci conduce 
nel lato oscuro dello shojo... 
Siete in grado di resistere? 


* uscite del 22 giugno 


TECHNO 146 

MIYUKI 11 di 12 

12x18, B, 176 pp, b/n, € 4,20 - 
Solo per libreria 

Si avvicina sempre di più il fina- 
le per una delle opere più amate 
di Mitsuru Adachi. Le cose si 
complicano quando con l'arrivo 
del nuovo anno, arriva anche un 
nuovo personaggio, Yuu, amico 
d'infanzia di Masato... Che 
anche lui nutra sentimenti verso 
Miyuki? 


MITICO 138 

GET YOU! 1 di 13 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Concluse le avventure senti- 
mentali di Orange Road, dagli 
anni ’80 ci caliamo direttamente 
nella fine dello scorso millennio 
con il piccante Get You! di 
Emiko Sugi. 

Il mondo della musica la fa da 
protagonista ancora una volta e, 
come già successo con il più 
famoso Strofe d'amore (pubbli- 
cato sulle pagine di Amici), lo fa 
condendo il tutto con un pizzico 
di sensualità che non guasta. 
Chi di voi non si è mai sentito 
attratto da una star del cinema, 
della musica o della televisione? 
Bene, la protagonista di questa 
storia, Anri, non è poi molto 
diversa da voi: anche lei ha una 
bella cotta per l'affascinante 
Shin, un famoso cantante. Fin 
dalle prime pagine della storia 
capiamo subito che quello che 
Anri prova per Shin non è nor- 
male: la ragazza dichiara infatti 
di voler donare la sua verginità 
al cantante (il modo in cui lo fa è 
così divertente che ve lo lascia- 
mo scoprire da soli!). Quando 
riesce nel suo intento, Anri non 


riesce a crederci: il suo sogno si 
è realizzato! Sfortuna vuole che 
poco dopo la ragazza scopra 
che quello con cui è andata a 
letto non è il vero Shin... Sarà 
così? O è tutto un grande equi- 
voco? La commedia sentimen- 
tale più rock'n'glam dell'intero 
panorama giapponese  final- 
mente debutta sulle pagine di 
Mitico. E se proprio non siete 
appassionati di manga, chissà 
che questa non sia la vostra 
prima volta... 


GHOST 30 

MISORA PER SEMPRE 2 di 5 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
Ancora doppia razione di 
Mitsuru Adachi per tutti gli 
appassionati del maestro. 
Misora Sagajo è la protagonista 
della storia, una liceale del primo 
anno con un caratterino da vero 
maschiaccio. Ancora una volta 
Mitsuru Adachi si riconferma il 
vero autore del “quotidiano a 
fumetti”. 


STORIE DI KAPPA 138 
CACTUS 

12x18, B, 336 pp, sovracoper- 
tina, € 7,00 

Anche questo mese Storie di 
Kappa si riconferma la vera col- 
lana dedicata al manga d’auto- 
re: CACTUS di Fuyumi Soryo 
(autrice di MARS, ES e SOLE 
MALEDETTO) costituisce un 
nuovo prezioso volume che rac- 
coglie altri racconti autoconclusi- 
vi della regina del seinen 
manga, una delle poche autrici 
giapponesi in grado di parlare 
sia al pubblico femminile, sia a 
quello maschile. Un pregiato e 
voluminosissimo tomo di ben 
336 pagine da leggere, rileggere 
e conservare. 


* Uscite del 26 giugno 


LITTLE JUMPER 

KAPPA MAGAZINE 168 
17x24, B, 224 pp, b/n, 

€ 6,00 

Incredibile! Ancora una volta in 
contemporanea mensile con il 
Giappone, Kappa Magazine è 
lieta di presentare la nuovissima 
miniserie di Yuzo “3x3 OCCHI” 
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stand... Che sia in atto un ricon- 
giungimento all'universo ufficiale 
de LE BIZZARRE AVVENTURE 
DI JOJO? Lo sapremo solo leg- 
gendo! Nel frattempo, scopria- 
mo qualcosa in più sul passato 
di J.Lo Zeppeli, mentre la 
seconda tappa della Steel Ball 
Run scorre sotto gli zoccoli dei 
cavalli! Un successo annuncia- 
to! 


ZERO 81 

RAVE —- THE GROOVE 
ADVENTURE 27 (di 35) 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 

Il baratro è vicino, e il Mondo è a 
un passo dal ciglio del burrone: 
l'arrivo dell'immenso Endiess 
sta per portare davvero la Fine 
dei Tempi, l'Ultima Era, il Non- 
Futuro? La strenua lotta di Haru 
e dei suoi compagni è arrivata al 
punto più critico, e questa volta 
non sarà il semplice potere del 
Rave Master a poter risolvere la 
situazione... 


KAPPA EXTRA 96 

FIRST GIRL 2 (di 5) 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 4,20 
La sensualità la fa da padrona in 
questo secondo volume di First 
Girl, nel quale prosegue l’epo- 
pea della giovane Miu venduta 
dalla madre  all’affascinante 
Leon Rosas, del quale finisce 
per innamorarsi. Arrivati nello 
stato di Tomadia, i due si ritrova- 
no coinvolti in una guerra civile a 
causa della quale vengono 
separati. Nel frattempo, sola in 
un paese straniero, Miu entra 
nelle grazie dell’ambigua 
Malena e finisce per incontrare 
nuovamente il sensuale ma 
rude Juan Ortis. 


FAN 84 

CLOVER 11 

12x18, B, 192 pp, b/n € 4,20 
Tre ragazze, Saya Suzuki, 
Ririka Matsuzawa e Kazuyo 
Yagami, sono ‘office lady impie- 
gate nella ditta Toyo, proprietaria 
di diversi alberghi. Ririka ha 
sempre considerato gli uomini 
oggetti sessuali, e si barcamena 
tra Ota, fratello gemello di Saya, 
e Muraoka, suo collega sposa- 
to. Kazuyo, dopo anni di convin- 


to cinismo, si marita con 
Joshima, anch’egli impiegato 
nella stessa ditta. E poi c'è 
Saya, che ha una relazione 
clandestina col suo capufficio 
Susumu Tsuge. E proprio da 
quest'ultimo arriva a Saya una 
proposta inaspettata: andare a 
vivere insieme... Saya è al setti 
mo cielo, ma risponderà di sì al 
suo amato? L'amore fra adulti 
come non lo ha mai raccontato 
Nessuno... 


* Uscite del 19 giugno 
DRAGON BALL PERFECT 
EDITION 6 di 34 

15x21, B, 240 pp, col, b/n, 

€ 4,00 

Sesto imperdibile appuntamento 
con l’unica, vera, originale ver- 
sione di DRAGON BALL così 
com'è stata concepita all'origine! 
* Tutte le tavole a colori (origi- 
nariamente apparse solo su 
rivista) 

* Vignette e dialoghi aggiornati 

* Nuovissime copertine inedite 

* Tavole a fumetti extra fino a 
oggi completamente inedite 

e Nuovo adattamento 

* Volumi enormi, dalle 232 alle 
256 pagine ciascuno 

* Grande formato 

Un'occasione imperdibile per 
tutti i giovanissimi lettori che 
non hanno mai letto “IL” manga 
che ha dato il via al fenomeno- 
Giappone in Italia! 

Un evento di proporzioni inaudi- 
te per ogni vero fan di Goku! 
Un ‘must’ per ogni vero collezio- 
nista! 


SHOT 85 

PARFAIT TIC 8 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Fuko Kameyama si barcamena 
tra i due cugini Ichi e Daiya. 
Dopo essere stata rifiutata da 
Daiya, per il quale provava una 
certa attrazione, ha trovato aiuto 
e conforto in Ichi, che nonostan- 
te la prenda sempre in giro, ha 
continue attenzioni per lei. Tutti a 
scuola se ne sono accorti, 
anche perché Fuko e Ichi sono 
apparsi insieme in un program- 
ma televisivo, e così alla fine Ichi 
le confessa apertamente i suoi 
sentimenti. A Fuko, però, lui non 


ONE PIECE 


* Uscite del 5 giugno 


YOUNG 145 

ONE PIECE 39 

12x18, B, 208 pp, b/n, € 3,30 
In fuga da Water Seven sulla 
linea ferroviaria che solca 
l'oceano in tempesta! Il Puffing 
Tom corre a più non posso con 
Nico Robin e i CP9 a bordo, 
mentre a poche miglia di distan- 
za lo tallonano i nostri eroi sul- 
l'incontrollabile Rocketman: dire- 
zione, Enies Lobby! Siete pronti 
per un vera vera e propria guer- 
ra civile?! 


GREATEST 77 

3x3 OCCHI 24 

TRINETRA XIII 

13x18, B, 240 pp, b/n, € 4,20 

Il tormentato mondo di Amara si 
sta estinguendo nel subspazio. 
Yakumo e la proiezione astrale 
di Pai raggiungono il Cuore del 
mondo per liberare la Dea Ratri 
dal suo forzato esilio. Ma Ushas 
non risponde al suo richiamo, 
forse per un antico rancore... La 
saga più allucinante di 3x3 
OCCHI ci porterà, fra soli DUE 
mesi, all'inizio delle AVVENTU- 
RE COMPLETAMENTE INEDI- 
TE in Italia! 


NEVERLAND 183 

BLACK CAT 15 di 20 

12x18, B, 192 pp, b/n, 

€ 3,30 

Nonostante l'attacco di Shiki, 
Train e gli altri cacciatori di taglie 
sbarcano sull’isola dove si trova 
il covo di Creed. Il gruppo si 
ritrova separato e Train si ritrova 
in compagnia di River. 


DRAGON 96 

SHAMAN KING 29 di 32 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Lo Shaman Fight prosegue e ha 
inizio lo scontro che tutti avreb- 
bero voluto evitare, ovvero quel- 
lo fra le squadre di Yoh e di Ren. 
Come previsto, il combattimento 
si rivela essere molto impegnati- 
vo per entrambe le squadre. 


DETECTIVE CONAN 17 
12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 

Il detective Kogoro, Ran e 
Conan si prendono una pausa 
per andare al mare a passare 
una vacanza. Una ragazza 
viene morsa da un serpente 
marino mentre fa il bagno, ma 
ben presto quello che sembrava 
un incidente porta a una nuova 
incredibile indagine! 


* Uscite del 12 giugno 


POINT BREAK 79 
CLAYMORE 7 

12x18, B, 192 pp, b/n, € 3,30 
Claire sfugge allo yoma risve- 
gliatosi e alla sua compagna 
Ofelia per mettere in salvo Raki. 
Sconfitto lo yoma, Ofelia ritrova 
Claire per ucciderla, ma un aiuto 
inaspettato arriva da un’altra 
Claymore: Irene, la Numero 
Due! 


ACTION 152 

STEEL BALL RUN 4 

12x18, B, 208 pp, b/n, 

€ 3,30 

Ritoma la grande costante di 
tutta la saga ‘jojesca', ovvero il 
Tempo! E poco alla volta inizia 
no ad apparire anche i poteri 
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COMPLETAMENTE NUOVO! 


Pieno di colore, 

2 tavole inedite, 

, muoveillustrazioni, 
< nuovoadattamento, 
grande formato: 

è. 240pagine (e oltre) 
tc di divertimento 
e avventura 
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G COME LEGGERE UN MANGA @ 


Quello che vi apprestate a 
leggere è un manga, ovvero un fu- 
metto giapponese. La parola 
‘manga’ significa “immagini in movi- 
mento‘ e da molti decenni è il termi- 
ne giapponese che contraddistin- 
gue questo tipo di produzione. L'uni- 
ca differenza tra un fumetto occi- 
dentale e uno giapponese è che 
quest’ultimo si legge... a rovescio! 
Ovviamente, detta così, la cosa risul- 
ta alquanto strana; in realtà si tratta 
esclusivamente di un fatto legato alla 
cultura e alla tradizione nipponica 
che è rimasto fino a oggi inalterato. 
Nel Paese del Sol Levante, infatti, la 
scrittura procede da destra verso si- 
nistra per cui i libri, i quotidiani e le 
riviste pubblicate si leggono in que- 
sto senso: osservando la copertina di 
una pubblicazione nipponica, infat- 
ti, ci si trova con la rilegatura sulla 
destra e le pagine ‘libere’ a sinistra. 
La stessa cosa avviene per i fumetti. 
Niente panico, quindi! Il senso di let- 
tura non è né stravolto, né incom- 
prensibile: le vignette si leggono da 
destra verso sinistra, proprio come se 
aveste aperto l'albo davanti a uno 
specchio. E quando passate alla fila 
di vignette inferiore, riprendete da 
destra a sinistra; poi di nuovo giù; e 
ancora da destra a sinistra. Se siete 
ancora indecisi, aprite davvero l’al- 
bo davanti a uno specchio e osser- 
vate lo scorrimento delle vignette 
come se aveste davanti un fumetto 
normale: capirete il meccanismo di 
lettura con una facilità impressionan- 
te. E quando leggete, ricordatevi che 
anche i balloon (le chiacchiere dei 
personaggi, insomma) vanno letti da 
destra a sinistra! 

Buon divertimento, quindi, con i 
manga delle Edizioni Star Comics! 
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